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?/ Regulavia Tovgalensis Lueanensisque - Wunden

Schwerer Treffer (s. 52)

@ A\ *
S 582 TP >= 20 L4

k7 Riistung: Bronzeharnisch, Eisenmantel, Fiinflagenharnisch, Garether Platte, Gladiatorenschulter, Horasischer Reiterharnisch, Gestechriistung, BE+1

3

o

Kurass, Kusliker Lamellar, Lederharnisch, Leichte Platte, Mammutonpanzer, Maraskanischer Hartholzharnisch, Schuppenpanzer, Lederzeug,
Plattenzeug.

Sonderfertigen zum Ignorieren von Wundauswirkungen

S. 57 Vorteil/Nachteil Wann? Ignorieren von Schmerzen und Auswirkungen
Kampfrausch Probe TaW Selbstbeherrschung + 10: 1W3 SP, - 1W6 AuP bis Kampfende
Blutrausch Jdhzorn oder Wunde im Nahkampf oder missgliickte Probe TaW . P
Selbstbeherrschung bei Wunde. bis AU = 0 (jede AT -2 AuP)

Auftreten von Wunden

S.57 Normal Eisern Glasknochen
Anzahl 1 Wunde 2 Wunden 3 Wunden 1 Wunde 2 Wunden 3 Wunden 1 Wunde 2 Wunden 3 Wunden
SP > WS >2WS >3WS > WS+2 > (2WS)+2 > (3WS)+2 >WS-2 > (2WS)-2 > (3WS)-2
Schmerzen durch Wunden Wunden ignorieren
5.82 Probe TaW Selbstbeherrschung + (SP — Wundschwelle) S.82f. Probe TaW Selbstbeherrschung [Spez. Wunden ignorieren: -2]
[Spez. Wunden ignorieren: -2] 1 Wunde 2 Wunden (ges.) 3 Wunden (ges.)
+ B TU +4 +8 +12
c c + =
Q bewusstlos: 1W6+3 KR (Geg. AT-3) (o]
'g by e SPund Blutverlust werden nicht e normale Auswirkungen
["Info " ——————————————— o . iert der Wund
= | Taw Selbstbeherrschung (MU/KO/KK) | (@) fgnorier erWunce
; ——————————————————— e Restliche Auswirkung der neuen
eas Wounde ignorieren (bis Kampfende)
KrItISCher Treffer e Nach dem Kampf 1W6 Erschopfung
| S5.84 | Eine zusatzliche Wunde |

Auswirkungen von Wunden

S. 107f. Erste, zweite und dritte Wunde jeweils . e h
Dritte Wunde zusatzlich
Zone MU KL IN FF GE KO KK GS SP INI-B INI AT | PA
+2W6 SP
Kopf -2 -2 -2 -2 -2W6 bewusstlos: 1W20 KR, Geg. AT-3
Blutverlust: 1SP/KR bis wundversorgung
bewusstlos: 1W20 KR, Geg. AT-3
I 1)1 1we L pvertust: 1SP/KR bis wndversorgung
Arme -2 -2 -2 | -2 | Arm nutzlos
bewusstlos: 1W20 KR, Geg. AT-3
e R I e e 111 gutvertust: 1SP/KR bis wndversorgung
. Sturz: Gegner AT-3
Beine -2 -1 -2 2|2 kampfunféhig
Auswirkungen niedriger Lebensenergie
Bei Blutrausch oder Kampfrausch Auswirkungen erst nach Ablauf (s. Auftreten von Wunden)
S. 56f. I LeP <LE/2 <LE/3 <LE/4
AT/PA +1 +2 +3
Eigenschaftsproben +1 +2 +3
Talentproben +3 +6 +9
GS -1 -2 -3
Lebensbedrohlicher Zustand
L
s. 56f, £h
@ 0<LleP<=5 <=0 <-Ws <-(1,5-WS) <-KO <-(1,5-KO0)
‘o0 S. 83 I Kampfunfihigkeit ignorieren
—
() " Probe TaW Selbstbeherrschung + 12
C Kampfunfahig L
3] (nur 1x pro Kampf moglich)
7]
[t Erfolg Fehlschlag
3] e bewusstlos o
o) . e 1W6 e 1W6 L zusatzlich
(3] Normal | e Keine Erschoof Erschoofun e stirbtin perm. -1 LE - tot -
rschépfun .-
= Aktionen =rschoprung >ChopTung 1W6-KO KR
e Ubrige TaP * Keine
mehr .
L (mind 1) KR Aktionen mehr
moglich X L
weiter moglich
e GS=1 .
handlungsfahig e GS=1
e bewusstlos o
. o zusétzlich
Eisern - e stirbtin - tot -
perm.-1LE
1W6-KO KR
e bewusstlos
Ziher e stirbtin zusatzlich tot
- - - 0
Hund 1We6-(1,5-K0) perm. -1 LE
KR




