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Kampfsituationen — Aufschldge auf die Attacke
. . liegend
S. 57f. In Uberzahl kniend € Wechsel T Falsche Hand
Attacke Orientierung
zu kniend
— Linkhand Beidh. | Beidh. Il
AK Position Normal
Selbst -1 +1 +3 unméglich S.75 S.73 S.73
zu stehend
AK Position + GE +9 +6 +3 +0
kniend liegend fliegend unsichtbar
= -1 -3 +2 +6
= tiberrumpelt bewusstlos schlafend gefesselt unbeweglich
-5, unparierbar -8 -8 -8 -10 (MenschengroRe)
E Infanteriewaffe Kurze Schwungwaffe Lange Schwungwaffe
nge
E +2 +2 +6
() knietief hufttief schultertief
o unter Wasser
[@) Wasser normal SF Kampf im Wasser normal SF Kampf im Wasser normal SF Kampf im Wasser
g +0 +0 +2 +1 +4 +2 +6
< Mondlicht Sternenlicht Dunkelheit
Sicht normal D3 ich Nachtsict normal | Di ich htsick normal Da ich htsick
+3 +2 +2 +5 +3 +2 +8 +4 +2
Gliickliche Attacken und kritische Treffer
S.84 Gliickliche Attacke Kritischer Treffer
o AT-Wurf=1
Wann AT-Wurf=1
e  Bestdtigt durch weitere gelungene AT
Parade Parade mit PA/2 oder Ausweichen mit AUSW/2
TP/KK-
2x TP + + Ansage
TP Normal Bonus
Wunde? | + 1 Wunde zusétzlich
Zonenangriffe (Gezielter Schlag)
S. 107f. - . _— - . . -
= Aufschlag, wenn Finte mit Waffe moglich Aufschlag, wenn Finte mit Waffe nicht moglich
one
5 Kopf +6 +10
c Brust +8 +14
|8 Schwertarm +6 +10
Schildarm +8 +14
Bauch +6 +10
Beine +4 +6




